5 Unterrichtsideen
mit den Smart-Split-Buchstaben

Vokabelspiele, Aktivierungen und kreative Ideen

fiir viele Facher und jede Klassenstufe

Die Smart-Split-Karten enthalten Buchstaben (A-Z) und zahlreiche Zahlen.

Die Buchstaben eréffnen viele Maglichkeiten fir Sprachspiele,
Wortschatzarbeit und schnelle Aktivierungen.

Vokabelduell

Fremdsprachen

Die Karten werden verdeckt gezogen.
Zu jedem Buchstaben nennt jede*r
nennn so schnell wie méglich ein Wort
aus der aktuellen Einheit.

Wer kein Wort kennt, scheidet aus.
Letzte*r im Spiel gewinnt.

Kategorien-Spiel /
Stadt-Land-Fluss

Alle Facher

Die Karte bestimmt den Anfangsbuchstaben,
du nennst eine Kategorie (z. B. ,Tiere",
.Berufe”, , Politik”). Die Gruppe nennt
méglichst viele Begriffe.

Variante: Punkte sammelh, Zeitlimit setzen.
Smart Split kann auch fir Stadt-Land-Fluss
verwendet werden.

Buchstaben-Bingo

Alle Facher

Tipps fiir den Einsatz
+ Ideal fiir kurze Phasen (5—15 Minuten).

Lernende flillen zuerst ein kleines Raster

mit passenden Begriffen zu einem Thema.
Dann werden Smart-Split-Karten nacheinander
gezogen. Wer einen Begriff im Raster mit dem
passenden Anfangsbuchstaben hat, darf ihn
streichen. Wer zuerst eine Reihe, Spalte oder
Diagonale voll hat, ruft ,,Bingo!®.
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Wortkette

Sprachen / Deutsch

Jede*r nennt ein Wort mit dem gezogenen
0 Buchstaben. Das nachste Wort muss mit
O dem letzten Buchstaben des vorherigen
Wortes beginnen.

Wer nicht weiterweil3, zieht eine neue Karte.

Begriffsrennen
Alle Facher

In 60 Sekunden sammelt jede Gruppe so
= ( viele Begriffe wie maglich, die mit dem

- gezogenen Buchstaben beginnen.

AnschlieBend werden die Ergebnisse
verglichen.

+ Flexibel in Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit einsetzbar.

+ Funktioniert in fast allen Fachern und Jahrgangsstufen.
v Perfekt fur Vertretungsstunden und als Aktivierung zwischendurch.



